
   
Δράση 01-2b-1.2-21: Ψηφιοποίηση, ανάδειξη και αξιοποίηση πολιτιστικού 
αποθέματος του Συλλόγου των Αθηναίων 
 

Χαρακτηρισμός δράσης  Εμπροσθοβαρής 

 Τμηματοποιημένη  

 Μεγάλο έργο 

 Κρατική ενίσχυση 

 Άλλο  ΥΠΟΔΟΜΗ 

Ενέργειες που θα 
αναληφθούν για τα 
εμπροσθοβαρή, τα μεγάλα 
και τα τμηματοποιημένα  
έργα 

- 

Τρόπος υλοποίησης δράσης  Επιχορήγηση (grant) 

 Μέσο χρηματοοικονομικής τεχνικής 

 ΒΑΑ  

 ΟΧΕ  

 ΤΑΠΤΟΚ 

Συνεισφορά δράσης στο 
πλαίσιο επίδοσης 

 ΝΑΙ 

 ΟΧΙ 

Ενδιάμεσοι φορείς  ΕΥΔΕ-ΤΠΕ                            

Κατηγορία Περιφέρειας  Όλη η χώρα 

  Περισσότερο ανεπτυγμένες 

 Σε μετάβαση 

 Λιγότερο ανεπτυγμένες  

   Περισσότερο ανεπτυγμένες (Νότιο Αιγαίο) 

   Σε μετάβαση (Στερεά Ελλάδα) 

Σύνδεση με αιρεσιμότητες Τ.02.1 (έχει εκπληρωθεί) 

Σύνδεση με αυτοδεσμεύσεις  ΝΑΙ 

 ΟΧΙ 

Περιγραφή δράσης 

Το έργο αφορά σε μία καινοτόμο δράση διαφύλαξης, προβολής και προώθησης της 
πολιτιστικής, ιστορικής και πνευματικής κληρονομιάς που κατέχει ο «Σύλλογος των 
Αθηναίων» (Σ.τ.Α.), ενός υπεραιωνόβιου Σωματείου, το οποίο είναι μια κιβωτός και ένα 
θησαυροφυλάκιο ιστορικής μνήμης για την πόλη των Αθηνών και όλη την Ελλάδα. Στο 
συγκεκριμένο χώρο του «Συλλόγου των Αθηναίων» φυλάσσεται ένα μοναδικό, σπάνιο υλικό, 



με αντικείμενα τεράστιας αξίας και εν γένει υλικό δεκάδων Οικογενειακών Συλλογών που 
καλύπτουν την ιστορία της Αθήνας από τον 18ο αι. έως σήμερα. 

      Το έργο αφορά στην ανάπτυξη μιας ολοκληρωμένης πλατφόρμας ανάδειξης πολύμορφων 
πολιτιστικών συλλογών με σύγχρονα ψηφιακά εργαλεία, η οποία θα αποτελέσει σημαντικό 
εργαλείο στην προβολή διαχρονικών μουσειακών συλλογών στην προσπάθεια προώθησης 
νέων τεχνολογιών σε μικρότερα μουσεία και συλλογές.  

   Ειδικότερα, θα αναπτυχθεί ένα ολοκληρωμένο σύστημα που θα περιλαμβάνει: (α) 
μεθοδολογία επιλογής αντικειμένων συλλογών πολιτιστικής κληρονομιάς με βάση τη 
δυνατότητα ψηφιακής ανάδειξής τους, (β) ψηφιακή αποτύπωση υψηλής ακρίβειας των 
αντικειμένων και κτιρίων, (γ) τεκμηρίωση, ευρετηρίαση και απόθεση των ψηφιοποιημένων 
συλλογών, (δ) διάθεση των ψηφιοποιημένων συλλογών μέσω διαδικτυακής πλατφόρμας με 
ταυτόχρονη διάθεση μεταδεδομένων & αρχείων προεπισκόπησης στον Εθνικό Συσσωρευτή 
Ψηφιακών Πολιτιστικών Πόρων του ΕΚΤ, (ε) καινοτόμο σύστημα προβολής & ψηφιακής 
βιβλιοθήκης και προθήκης, (στ) δημιουργία ψηφιακού μουσείου που θα περιλαμβάνει  
εφαρμογές ανάδειξης συλλογών πολιτιστικού αποθέματος με τη χρησιμοποίηση εκτεταμένης 
και εικονικής πραγματικότητας (AR & VR), ψηφιακές ξεναγήσεις για κινητές συσκευές και 
Web-based εφαρμογές, (ζ) σύστημα χωροχρονικής σήμανσης & επεξεργασίας ιστορικών 
κειμηλίων, (η) Πρωτότυπο σύστημα μη παρεμβατικής σήμανσης αυθεντικότητας κειμηλίων, 
(θ) συμμετοχικές διαδικασίες. 

Το έργο θα υλοποιηθεί σε 4 Υποέργα: 

ΥΠΟΕΡΓΟ 1: Ψηφιοποίηση, τεκμηρίωση και πολυκαναλική διάθεση του υλικού του «Συλλόγου 
των Αθηναίων» (προϋπολογισμού 601.400,00 €) 

     Το Υποέργο 1 αφορά στην ψηφιοποίηση των συλλογών του Σ.τ.Α. και τη δημιουργία 
πρωτογενών ψηφιακών τεκμηρίων. Ειδικότερα, το Υποέργο περιλαμβάνει τις παρακάτω 
δράσεις: 

• Ψηφιοποίηση και τεκμηρίωση επιλεγμένων εγγράφων / βιβλίων μεγάλης 
ιστορικής αξίας για προβολή στη διαδικτυακή πύλη και στην ψηφιακή προθήκη. 

• Ψηφιοποίηση / φωτογράφιση χώρων 360ο και τεκμηρίωση έργων τέχνης, 
αντικειμένων ιστορικής αξίας και λαϊκού πολιτισμού που διαθέτει ο Σ.τ.Α. 

• Την ανάρτηση των ψηφιακών αντικειμένων στην ψηφιακή πλατφόρμα. 

• Ανάπτυξη / Εγκατάσταση Ολοκληρωμένου Συστήματος Αρχειακής 
Περιγραφής που είναι συμβατό με τα διεθνή πρότυπα της Αρχειονομίας. 

• Ανάπτυξη δικτυακής πύλης προβολής και ψηφιακής βιβλιοθήκης για την 
προβολή και ανάδειξη των αρχείων. 

• Εγκατάσταση καινοτόμου συστήματος ψηφιακής προθήκης για βιβλία, η 
οποία θα στεγάζει φυσικές εκδόσεις του Σ.τ.Α, ενώ προβάλλεται παράλληλα υλικό 
ψηφιοποιημένων εγγράφων και οπτικοακουστικό περιεχόμενο στο οποίο θα 
περιηγείται ο επισκέπτης με χρήση της αφής. 

 

ΥΠΟΕΡΓΟ 2 : «Δημιουργία στοιχείων εμβυθιστικής εικονικής πραγματικότητας»  
(προϋπολογισμού 72.850,00 €) 

Στο Υποέργο 2 επιτελείται η «αντιστοίχιση» των αναγκών των χρηστών με τη δημιουργία των 
ψηφιακών αφηγήσεων και των σεναρίων με χρήση συγκεκριμένων τεχνικών παιγνιοποίησης 
και αλληλεπίδρασης, ώστε οι εφαρμογές να διαθέτουν τα στοιχεία εκείνα που τις καθιστούν 
διασκεδαστικές, διαδραστικές και πλούσιες εκπαιδευτικού & ψυχαγωγικού περιεχομένου. 
Χαρτογραφούνται και οι διαφορετικοί τρόποι αλληλεπίδρασης, ανάλογα με τα χειριστήρια 
που διαθέτει η κάθε συσκευή VR. Θα δημιουργηθεί το πολυμεσικό περιεχόμενο των εικονικών 
περιβαλλόντων (3D μοντέλα, 3D animation, κίνηση, γραφιστικά, ηχητικά εφέ, εκφωνήσεις, 



κ.ά.) και θα γίνει ο προγραμματισμός της διάδρασης με Unity 3D. Οι δράσεις που θα 
υλοποιηθούν είναι: 

• Δημιουργία ψηφιακών αφηγήσεων και εικονογραφημένων σεναρίων. Θα 
πραγματοποιηθεί σχεδιασμός του οπτικοακουστικού περιεχομένου, πριν την τελική 
και οριστική παραγωγή, σε μορφή εικονογραφημένων σεναρίων με συνδυασμό 
εικόνας και κειμένου. Θα δημιουργηθούν τα Εγχειρίδια Σχεδιασμού Παιγνίων, τα 
οποία θα παραθέτουν αναλυτικά όλες τις παραμέτρους σχεδιασμού των εφαρμογών. 
Σε αυτό το πλαίσιο, οι ενέργειες που περιλαμβάνονται τουλάχιστον θα είναι: 
σχεδιασμός των σεναρίων χρήσης, σύλληψη και συγγραφή των σεναρίων των 
εικονικών εμπειριών, χαρακτήρες, γενική καλλιτεχνική κατεύθυνση, αρχαιολογικές & 
ιστορικές κατευθύνσεις στην ψηφιακή αναπαράσταση των αντικειμένων και 
μνημείων, σχεδιασμό περιβάλλοντος και 3D μοντέλων, gameplay, mechanics, επίπεδα 
εφαρμογών, ήχο & μουσική καθώς και τα εικονογραφημένα σενάρια (storyboards). 

• Δημιουργία τρισδιάστατων περιβαλλόντων και τρισδιάστατων χαρακτήρων 
με δυνατότητα κίνησης (animation).  

• Θα δημιουργηθούν οι τρισδιάστατοι animated χαρακτήρες, των οποίων 
εξωτερική εμφάνιση, ρούχα, άλλα αντικείμενα (όπως κοσμήματα, όπλα κλπ) θα 
προκύψουν από την ιστορική μελέτη της συγκεκριμένης περιόδου. Οι χαρακτήρες θα 
είναι βελτιστοποιημένοι συγκεκριμένα για χρήση σε εφαρμογές εμβυθιστικής 
εικονικής πραγματικότητας που θα χρησιμοποιηθούν σε αυτόνομα συστήματα VR. 

• Δημιουργία μηχανισμών εμβυθιστικής εικονικής πραγματικότητας. Θα 
υλοποιηθούν οι κατάλληλοι μηχανισμοί παιγνίων και παιγνιοποίησης ακολουθώντας 
τις βέλτιστες πρακτικές, όπως έχουν διατυπωθεί από τους ερευνητές του χώρου των 
σοβαρών αλλά και ψυχαγωγικών παιχνιδιών, καθώς και οι κατάλληλοι για κάθε 
σενάριο μηχανισμοί κίνησης μέσα στον εικονικό χώρο, επιλογής εικονικών 
αντικειμένων, κ.ά. αλληλεπίδρασης αλλά ακόμα και διάδρασης μεταξύ χρηστών και 
εικονικών χαρακτήρων (agents, non-player characters). Επίσης, περιλαμβάνει 
υλοποίηση τόσο για την εξασφάλιση της ευχρηστίας όσο και για τη δημιουργία 
παιγνιώδους εμπειρίας χρήσης. 

 

ΥΠΟΕΡΓΟ 3 : «Ψηφιακές ακουστικές ξεναγήσεις» (προϋπολογισμού 48.360,00 €)  

Θα δημιουργηθούν 3 θεματικές ξεναγήσεις με τουλάχιστον 10 σημεία και 20 ιστορίες η κάθε 
μία. Οι ξεναγήσεις θα είναι διαθέσιμες από διαδικτυακή εφαρμογή για επισκέπτες που θα 
επισκέπτονται την διαδικτυακή σελίδα του Συλλόγου, καθώς μέσω εφαρμογών για έξυπνα 
κινητά με λογισμικό Android και  iOS  για τους  επισκέπτες που θα επισκέπτονται τον χώρο. Οι 
ξεναγήσεις και οι εφαρμογές θα υποστηρίζονται για τουλάχιστον 10 χρόνια και θα είναι 
διαθέσιμες στα Ελληνικά και στα Αγγλικά. Οι ψηφιακές ακουστικές ξεναγήσεις θα 
διαμορφώνονται μέσω της Διαδικτυακής πλατφόρμας δημιουργίας και διαχείρισης 
ξεναγήσεων. Η κάθε ξενάγηση θα μπορεί να περιέχει τουλάχιστον 50 σημεία ενδιαφέροντος 
με τουλάχιστον 20 ιστορίες ανά σημείο. Οι ξεναγήσεις θα πρέπει να υποστηρίζουν κείμενο σε 
πολλαπλές γλώσσες, την προβολή  φωτογραφιών, τουλάχιστον σε διαμόρφωση jpeg, τη 
μεταφόρτωση .mp3 αρχείων ήχου, καθώς και την προβολή βίντεο από το youtube. Οι 
συγκεκριμένες ξεναγήσεις θα είναι προσβάσιμες μέσω διαδικτυακής εφαρμογής, η οποία θα 
μεταφορτώνει δυναμικά όλα τα στοιχεία της ξενάγησης. Η υλοποίησή της θα βασίζεται σε 
σύγχρονα πλαίσια ανάπτυξης, θα έχει τη δυνατότητα να εκτελείται από περιβάλλοντα 
εικονικοποίησης και υποδομών νέφους (Cloud), μέσω τεχνολογιών "δοχείων", όπως το 
docker. Παράλληλα οι ίδιες ξεναγήσεις θα είναι διαθέσιμες και από εφαρμογές για έξυπνες 
φορητές συσκευές. Οι εφαρμογές θα μεταφορτώνουν τις ξεναγήσεις από την Διαδικτυακή 
πλατφόρμα δημιουργίας και διαχείρισης ξεναγήσεων, ώστε οι ξεναγήσεις να είναι πάντα 



ενημερωμένες. Οι εφαρμογές των Android και iOS θα πρέπει να έχουν υλοποιηθεί από τις 
εκάστοτε υποστηρίξιμες γλώσσες προγραμματισμού των λειτουργικών. 

Θα παρέχεται η δυνατότητα διαμόρφωσης και σύνδεσης σε διαδικτυακή πλατφόρμα 
δημιουργίας και διαχείρισης ξεναγήσεων με δυνατότητα δημιουργίας απεριόριστων 
ξεναγήσεων από τον Σύλλογο, καθώς επίσης και επεξεργασίας και επέκτασης των ξεναγήσεων 
του παραδοτέου 1. Δυνατότητα σύνδεσης της πλατφόρμας με τουλάχιστον 4 διεθνής 
πλατφόρμες μεταπώλησης εμπειριών για την καταχώρηση των ξεναγήσεων 

 

ΥΠΟΕΡΓΟ 4: «Ψηφιακό μουσείο με σύστημα χωροχρονικής σήμανσης – επεξεργασίας – μη 
παρεμβατικού ελέγχου αυθεντικότητας κειμήλιων» (προϋπολογισμού 477.360,00 €) 

      Το Υποέργο 4 αναλαμβάνει αφενός τη δημιουργία νέων εξειδικευμένων 
υπηρεσιών/προϊόντων και αφετέρου την ενσωμάτωση όλων των παραγόμενων στοιχείων και 
υπηρεσιών των προηγούμενων υποέργων σε μία υλοποίηση ψηφιακού μουσείου. Ειδικότερα, 
όσον αφορά τη δημιουργία νέων υπηρεσιών, αυτές θα είναι: 

• Υπηρεσία χωροχρονικής σήμανσης και επεξεργασίας ιστορικών κειμηλίων. 
Σκοπός της συγκεκριμένης υπηρεσίας είναι η χωροχρονική σήμανση (και 
επεξεργασία) ιστορικών κειμηλίων του Σ.τ.Α., με έμφαση σε εκείνα που περιέχουν 
πολεοδομικές, αστικές και χωραταξικές πληροφορίες της ιστορικής διαδρομής της 
πόλης των Αθηνών. Σε αρχικό στάδιο, θα γίνει χρήση ψηφιοποιημένου χαρτωου 
υλικού και τοπογραφικών διαγραμμάτων τα οποία, αφού γεωαναφερθούν, θα 
εισαχθούν σε Γεωγραφικό Σύστημα Πληροφοριών (ΓΣΠ) το οποίο θα αποτελεί μέρος 
της υπό ανάπτυξης πλατφόρμας υποδομης γεωχωρικών δεδομένων. Στη 
συγκεκριμένη πλατφόρμα θα εισαχθούν και δημογραφικά δεδομένα, καθώς και 
δεδομένα απογραφών προκειμένου να δημιουργηθεί μια υπηρεσίας οπτικοποίησης 
της ιστορικής εξέλιξης της αστικής ανάπτυξης της πόλης των Αθηνών. Ειδικότερα, η 
προτεινόμενη υπηρεσία θα επιδιώξει να προβεί σε οπτικοποίηση της: 

o αναγνώρισης και διάκρισης στοιχείων της καθημερινής ζωής στην 
Αθήνα. 
o αναγνώρισης εμπορικής ζωής στην Αθήνα. 
o αναγνώρισης/διάκρισης πολεοδομικών στοιχείων στην διαχρονική 
εξέλιξη της Αθήνας. 

• Πρωτότυπο σύστημα μη παρεμβατικής σήμανσης αυθεντικότητας κειμηλίων. 
Με δεδομένο το πρόβλημα της ύπαρξης πλαστών ή/και αμφιβόλου γνησιότητας 
κειμηλίων, καθίσταται πρωταρχική ανάγκη για την ενίσχυση της μοναδικότητας 
οποιασδήποτε μουσειακής συλλογής η άμεση επιβεβαίωση της γνησιότητας κάθε 
εκθέματος/κειμηλίου. Λόγω της ποικοιλομορφίας των συλλογών του Σ.τ.Α. (χάρτινο 
υλικό, φωτογραφίες, πίνακες, έπιπλα, βιβλία, μικροαντικείμενα, κ.λ.π) δεν είναι 
δυνατή η χρήση μίας και μόνο τεχνικής σήμανσης και επιβεβαίωσης της 
αυθεντικότητας. Επισημαίνεται δε ότι οποιαδήποτε τεχνική θα πρέπει να είναι μη 
καταστροφική, άμεσου αποτελέσματος και δίχως να προκαλεί όχληση (αισθητική η 
χωροταξική) στο κάθε κειμήλιο. Για το λόγο αυτό, στην παρούσα πρόταση, θα γίνει 
(για πρωτη φορά σε εθνικό επίπεδο) συνδυασμένη χρήση τεχνικών οπτικής 
φασματοσκοπίας για δημιουργία οπτοψηφιακών υπογραφών του κάθε κειμηλίου με 
έμφαση στη χρήση φορητών συσκευών αναγνώρισης. Το τελικό προϊόν θα είναι 
πλήρες σύστημα δημιουργίας, καταχώρισης και επαλήθευσης οπτοψηφιακής 
υπογραφής του κάθε εκθέματος που δύναται να χρησιμοποιηθεί και από άλλα 
μουσεία ή συλλογές 



Αναφορικά με τη δημιουργία του ψηφιακού μουσείου, στο παρόν Υποέργο (εκτός των 
ανωτέρω υπηρεσιών που θα ενσωματωθούν) θα πραγματοποιηθούν και οι παρακάτω 
δράασεις: 

• Τρισδιάστατες ψηφιοποιήσεις – Τεκμηρίωση. Αναλόγως των διαστάσεων του 
εκθέματος θα πραγματοποιηθούν είτε σαρώσεις laser, είτε πολλαπλές φωτογραφήσεις 
από διαφορετικές γωνίες. Για κάθε αντικείμενο, θα πραγματοποιηθεί τεκμηρίωση της 
διαδικασίας ψηφιοποίησης ως σετ μεταδεδομένων. Της αρχικής ψηφιοποίησης θα 
ακολουθήσει επεξεργασία και καθαρισμός του μοντέλου και απόδοση του σε μεγάλη 
ανάλυση, ώστε να αποδίδεται το πρωτότυπο με μεγάλη πιστότητα. 

• Εφαρμογή ψηφιακού μουσείου. Το ψηφιακό μουσείο συνυπάρχει με το σύστημα 
τεκμηρίωσης και το αποθετήριο, λαμβάνει την τεκμηρίωση και τις ψηφιακές μορφές των 
εκθεμάτων (πλην τρισδιάστατων ψηφιακών αντιγράφων) και μέσω ενός API εκτελεί 
ερωτήματα αναζήτησης και διαμορφώνει την πληροφορία αναλόγως των απαιτήσεων του 
χρήστη. Η αρχιτεκτονική δόμηση του ψηφιακού μουσείου θα γίνει με τρόπο ώστε από 
κάθε σημείο ο επισκέπτης να μπορεί δυναμικά να τροποποιεί την ροή της επίσκεψης του 
επιλέγοντας έναν από τους τρείς τρόπους οργάνωσης του μουσείου (με βάση το δωρητή, 
θεματικά ή χρονολογικά). Την επίσκεψη θα επικουρεί μια ισχυρή αναζήτηση πάνω στα 
εκθέματα του μουσείου με διάφορους τρόπους και λέξεις κλειδιά. Την ξενάγηση θα 
συνοδεύει μουσική ειδικά γραμμένη και εκτελεσμένη για τις ανάγκες του μουσείου, που 
θα είναι εμπνευσμένη ή διασκευασμένη από τις παρτιτούρες που έχει στη συλλογή του 
το μουσείο. Η μουσική και ο χώρος θα έχει στοιχεία εικονικής πραγματικότητας και θα 
είναι υλοποιημένα εξ ολοκλήρου σε τεχνολογία web3D. 

• Εφαρμογές επαυξημένης πραγματικότητας. Οι εφαρμογές επαυξημένης 
πραγματικότητας θα εκτελούνται τόσο από συσκευές που θα προσφέρει το μουσείο του 
συλλόγου, όσο και από τις συσκευές των επισκεπτών μέσω λογισμικού που θα 
προσφέρεται από την ιστοσελίδα του συλλόγου. Για την ανάπτυξη θα χρησιμοποιηθούν 
τεχνικές επεξεργασίας εικόνας και η αναγνώριση των αντικειμένων θα είναι οπτική. Η 
εφαρμογή επαυξημένης πραγματικότητας αφού αναγνωρίσει το έκθεμα που βρίσκεται 
μέσα στο μουσείο του συλλόγου, θα ανακαλεί τοπικά (cached) δεδομένα για το έκθεμα 
και εάν δεν υπάρχουν διαθέσιμα ή εάν είναι παλιά θα εμπλουτίζει το τοπικό απόθεμα με 
δεδομένα από το αποθετήριο. Έτσι, θα έχει πάντοτε ενημερωμένη έκδοση πληροφορίας 
για κάθε έκθεμα που θα συμμετέχει στην εφαρμογή. Επίσης, μέσω της επαυξημένης 
πραγματικότητας θα οργανωθούν παιχνίδια αναζήτησης (κρυμμένου θησαυρού) για την 
βιωματική εκπαίδευση των μαθητικών ομάδων που επισκέπτονται το μουσείο του 
συλλόγου. 

• Δράσεις διάχυσης, δημοσιότητας, μεταφράσεις. Θα υλοποιηθεί λεπτομερές 
επικοινωνιακό πλάνο, προκειμένου να είναι δυνατή η μέγιστη αναγνωρισιμότητα και 
βιωσιμότητα του έργου με διάρκεια και συνέπεια. Επίσης, θα πραγματοποιηθούν 
μεταφράσεις των κειμένων σε 4 γλώσσες για βελτίωση της πρόσβασης. 

• Συμμετοχικές διαδικασίες. Θα σχεδιαστεί λεπτομερές πλάνο εφαρμογής και θα 
υλοποιηθούν πιλοτικές δράσεις για ενεργοποίηση και συμμετοχή του κοινού (π.χ. 
φοιτητές, μαθητές, εκπαιδευτικοί, ερευνητές). Θα δημιουργηθεί ένα προηγμένο 
εκπαιδευτικό εργαλείο για την ενίσχυση των παιδαγωγών και διοργάνωση 
παρουσιάσεων, καλλιτεχνικών και παιδαγωγικών εργαστηρίων με χρήση τεχνολογιών 
σύγχρονης & ασύγχρονης εκπαίδευσης & κατάρτισης, προκειμένου να εναρμονιστεί το 
έργο με τις απαιτήσεις της τηλεκπαίδευσης ή/και της τηλεκατάρτισης. 

 

 

 



 Δείκτες εκροής   

• 08201 - Δημιουργούμενες Υπηρεσίες για Πολίτες, Επιχειρήσεις και για το 
Δημόσιο που είναι Πλήρως Διαθέσιμες Ηλεκτρονικά (Πρόσθετος Δείκτης): 1. 

• 90001 – Θέσεις εργασίας που δημιουργούνται κατά τη διάρκεια υλοποίησης της 
Πράξης (Ισοδύναμα Ανθρωποέτη) (Πρόσθετος Δείκτης): 3. 

 

Χρηματοδοτικό σχήμα 

Ο ενδεικτικός συνολικός προϋπολογισμός δημόσιας δαπάνης της Πράξης ανέρχεται στο ποσό 
των 1.199.970,00 € (συμπεριλαμβανομένου ΦΠΑ). 

Προϋπολογισμός   

  Σύνολο χώρας 
Περισσότερο 

ανεπτυγμένες 
Περιφέρειες 

Περιφέρειες 
σε μετάβαση 

Λιγότερο 
ανεπτυγμένες 
Περιφέρειες 

Νότιο 
Αιγαίο 

Στερεά 
Ελλάδα 

Συνολικό Κόστος (α) 1.199.970,00 379.915,40 233.144,47 472.744,15 60.932,12 53.233,87 

Δημόσια Δαπάνη (β) 1.199.970,00 379.915,40 233.144,47 472.744,15 60.932,12 53.233,87 

Ενωσιακή Συνδρομή (γ) 925.726,20 303.932,32 186.515,57 378.195,32 30.466,06 26.616,93 

 Εθνική Συμμετοχή (δ) 274.243,80 75.983,08 46.628,89 94.548,83 30.466,06 26.616,93 

εκ της οποίας για τα 
εμπροσθοβαρή έργα 

- - - - - - 

εκ της οποίας για 
τμηματοποιημένα έργα 

- - - - - - 

εκ της οποίας για μεγάλα 
έργα 

- - - - - - 

εκ της οποίας για Μέσα 
Χρηματοοικονομικής Τεχνικής 

- - - - - - 

εκ της οποίας για ΟΧΕ, ΒΑΑ, 
ΤΑΠΤΟΚ 

- - - - - - 

Ιδιωτική Συμμετοχή  (ε)   0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 

 

Δυνητικοί δικαιούχοι 

Δικαιούχος αρμόδιος για να υλοποιήσει το έργο στο πλαίσιο της συγκεκριμένης Δράσης είναι 
το Μη Κερδοσκοπικό Σωματείο «Σύλλογος των Aθηναίων» (Σ.τ.Α.). 

 

Χρονοπρογραμματισμός εργασιών 

Όσον αφορά στην ωριμότητα, η Πράξη παρουσιάζει σημαντικό επίπεδο ωριμότητας 
δεδομένου ότι: 

• Έχουν προετοιμαστεί τα τεύχη δημοπράτησης και οι πίνακες τεχνικών 
προδιαγραφών. 



• Δεν απαιτούνται χρονοβόρες διαδικασίες μεταφοράς πνευματικών δικαιωμάτων και 
απόδειξης αυθεντικότητας των κειμηλίων, δεδομένου ότι ο Σ.τ.Α διαθέτει όλα τα απαραίτητα 
γραπτά τεκμήρια που αποδεικνύουν την κυριότητα και την αυθεντικότητα των προς 
ψηφιοποίηση, κειμηλίων. 

• Έχει πραγματοποιηθεί έρευνα αγοράς για την κοστολόγηση καθενός από τα τέσσερα 
(4) Υποέργα. 

 

Εκτίμηση διάρκειας υλοποίησης: 18 μήνες από την Απόφαση Ένταξης. 

Επισημαίνεται ότι η υλοποίηση της εν λόγω Δράσης αναμένεται να μεταφερθεί στο 
Πρόγραμμα «Ψηφιακός Μετασχηματισμός» 2021-2027. 

 

Για την έκδοση Πρόσκλησης πρέπει να έχουν ληφθεί υπόψη τα ακόλουθα: 

Ενέργεια Ημερομηνία 

Εκπλήρωση αιρεσιμότητας  23/3/2017  

Εκπλήρωση αυτοδέσμευσης  23/3/2017 

Διευθέτηση εκκρεμοτήτων δεικτών εκροής (Συμπλήρωση δελτίων 
ταυτότητας, Στοχοθέτηση νέων δεικτών & εισαγωγή τους στο ΟΠΣ) 

- 

Επιλογή ΕΦΔ  (αρ. 19, Ν. 4314/2014) - 

Έγκριση κριτηρίων αξιολόγησης και επιλογής Πράξης Γ΄ τρίμηνο 2022 * 

Εκτιμώμενη ημερομηνία έκδοσης της Πρόσκλησης Γ΄ τρίμηνο 2022 * 

* Εκτίμηση 

 


